
U16 プログラミングコンテスト和歌山大会 ポイントシート                          第    試合 

勝敗 勝 ・ 負 勝 ・ 負 

チーム名 チーム名： チーム名： 

第 1試合 Cool 

※勝利の場合の、残りターン数：      

put 勝 相手エラー 

アイテム勝ち 

アイテム数 

(10 の位) 

アイテム数 

(1 の位) 

合計 

     

Hot  

※勝利の場合の、残りターン数：      

put 勝 相手エラー 

アイテム勝ち 

アイテム数 

(10 の位) 

アイテム数 

(1 の位) 

合計 

     

第 2試合 Hot  

※勝利の場合の、残りターン数：      

put 勝 相手エラー 

アイテム勝ち 

アイテム数 

(10 の位) 

アイテム数 

(1 の位) 

合計 

     

Cool 

※勝利の場合の、残りターン数：      

put 勝 相手エラー 

アイテム勝ち 

アイテム数 

(10 の位) 

アイテム数 

(1 の位) 

合計 

     

再試合１ Hot  

※勝利の場合の、残りターン数：      

put 勝 相手エラー 

アイテム勝ち 

アイテム数 

(10 の位) 

アイテム数 

(1 の位) 

合計 

     

Cool 

※勝利の場合の、残りターン数：      

put 勝 相手エラー 

アイテム勝ち 

アイテム数 

(10 の位) 

アイテム数 

(1 の位) 

合計 

     

再試合２ Hot  

※勝利の場合の、残りターン数：      

put 勝 相手エラー 

アイテム勝ち 

アイテム数 

(10 の位) 

アイテム数 

(1 の位) 

合計 

     

Cool 

※勝利の場合の、残りターン数：      

put 勝 相手エラー 

アイテム勝ち 

アイテム数 

(10 の位) 

アイテム数 

(1 の位) 

合計 

     

じゃんけん   

     


